
イベントを探す

イベント⼀覧ページからイベントを探しタップします。

（イベント⽤URLを発⾏すると、直接イベントページにアクセスできます）

イベントタイトル

コース
コースは何種類も作ることが出来ます。



コースをプレイする

コースページから「プレイモード（コースをまわる）」と「観戦モード（ライブ観

戦）」を選択できます。

コース名

コースの説明

プレイ画⾯へ（参加者⽤）

観戦画⾯へ（参加者・運営者⽤）
アプリをインストールしている⼈であれば、誰でも閲覧可能ですが、

実際にはイベント⾃体にパスワードをかけて、関係者（参加者・運営

者）のみ閲覧ができるようにします。



コースをプレイする

「コースを回る」を選択した時の画⾯です。

実際のプレイ画⾯になります。

GPSの確認

コントロール（スタート・フィニッシュ・チェックポイント）

スタートボタン
スタート地点にいると押すことが出来ます。

�

表⽰が「GOOD」の場合はGPSがちゃんと受信できています。

スタート（△）

フィニッシュ（◎）

チェックポイント（〇）

�

各地点の場所に⾏くと、コントロールから円が波状に表⽰（iOSのみ）さ

れます。

このように表⽰されている時のみ、スタート・フィニッシュ・パンチ

（チェックポイントを獲得すること）が出来ます。



コースをプレイする

チェックポイントに到着した時の画⾯です。

現在地表⽰ボタン

パンチボタン
チェックポイントを獲得する時に押します。

実際にその場所に⾏かないと押せません。

（GPSが取れない場合は、写真撮影でチェックすることが出来ます）

押すとわずかな時間だけ現在地を表⽰します。

（⻘い円で表⽰されます）

残り時間



コースをプレイする

パンチを押した時の画⾯です。

撮影画⾯

再撮影ボタン
再度、写真撮影をすることが出来ます。

この写真で問題がなければ「決定」を押します。

チェックポイントを通ったかどうかをチェックするための写真を撮影し

ます。

（GPSが取れない場合は、写真撮影でチェックすることが出来ます）

なお、チェックポイントにクイズを設定していた場合は選択画⾯（下記

左）が表⽰され、選択後にクイズが表⽰（下記中央）されます。



コースをプレイする

フィニッシュをする時の画⾯です。

フィニッシュボタン
フィニッシュ地点に到着すると表⽰されます。

このボタンを押すとフィニッシュすることが出来ます。

フィニッシュすると、プレイ結果が表⽰されます。



ライブ観戦する

コースページの「ライブ観戦」をタップすると表⽰される画⾯です。

リアルタイムで全チームの現在位置が表⽰されます。

�

また表⽰されている現在位置をタップすることで、そのチームの情報が表⽰されま

す。

（どのチェックポイントを通ったか、どんなルートを辿っているかなどを個別に閲

覧できます）


